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NOME AZIENDA  
(sede attività) 

Istituto di Elettronica e di Ingegneria 
dell'Informazione e delle Telecomunicazioni 
(IEIIT) – Consiglio Nazionale delle Ricerche 
(CNR) – via De Marini, 6 – Genova 

N. Posti disponibili 
(contemporaneamente) 2 

Durata  2/3 mesi a tempo parziale 

Responsabile  Ing. Marco Muselli 

Obbiettivi e modalità di 
svolgimento 

Sviluppo di un’interfaccia grafica per 
applicazioni nell’ambito del machine learning: 
realizzazione di moduli software in ambiente 
Windows e Linux. 

Tecnologie utilizzate - 
conoscenze acquisibili 

Verrà utilizzato il linguaggio di programmazione 
Python ed in particolare il package grafico 
WxPython. Il tirocinante acquisirà conoscenze 
di base nel settore del machine learning, nella 
costruzione di interfacce grafiche, nell’impiego 
di librerie, thread e socket. 

 
 


